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STO JE 2D PROJEKT? v
(DVODIMENZIONALNI Dvodimenzionalni oblik moze se definirati

PROSTOR) kao ravna povrsSina koja ima duljinu i
Sirinu. Medutim, ne moze imati visinu.
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Trokut Krug Kvadrat
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Peterokut Pravokutnik
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STO JE 3D PROJEKT? Trodimenzionalni oblici imaju duljinu,
(TRODIMENZIONALNI Sirinu i visinu.
PROSTOR)

s 0@

Piramida Kugla Kocka

Dodekahedron Pravokutna prizma ili
kuboid

ISTA KUCA, ALI 3D MODEL

IZVOR FOTOGRAFIJE HTTPS://WWW.AUTODESK.COM




IZVOR FOTOGRAFIJE HTTPS://WWW.TINKERCAD.COM HTTPS://WWW.TINKERCAD.COM

Tinkercad je besplatna internetska
kolekcija softverskih alata koji pomazu
ljudima Sirom svijeta da misle i stvaraju.
Ovaj program je idealan uvod u Autodesk,
lidera medu programima za 3D dizajn,
inzenjering i zabavu.

IZVOR OPISA HTTPS://WWW.TINKERCAD.COM
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IZVOR FOTOGRAFIJE HTTPS://WWW.FREECADWEB.ORG HTTPS;//WWW, FREECADWEB.ORG

FreeCAD vam omogucuje skiciranje
geometrijski ogranicenih 2D oblika i
njihovo koristenje kao podlogu za
izgradnju drugih objekata. Sadrzi mnogo
komponenti za podesavanje dimenzija ili
izdvajanje detalja dizajna iz 3D modela
kako bi se stvorili visokokvalitetni crtezi
spremni za izgradnju.
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IZVOR OPISA HTTPS://WWW.FREECADWEB.ORG

Ministarstvo znanosti
i obrazovanja



IZVOR FOTOGRAFIJE HTTPS://WWW.BLOCKSCAD3D.COM HTTPS;//WWW, BLOCKSCAD3D.COM

FREE-BlocksCAD je izvrstan alat za
izgradnju znanja iz geometrije i drugih
matematickih vjestina. Izgradnja modela
je zabavna, stoga su studenti visoko
motivirani za vjezbanje ovih vjestina jer
im omogucuje izradu stvarno cool stvari.

e 3D kartezijske koordinate

e cvrste oblike, poput kocke, sfera i
cilindara

e geometrijske transformacije, poput
prijevoda, rotacije, refleksije i
Zzumiranja

e aritmetika, ukljucujuci redoslijed
operacija

Mo mers @ IZVOR OPISA HTTPS://WWW.FREECADWEB.ORG
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IZVOR FOTOGRAFIJA HTTPS://WWW.VIZPARK.COM/FREE-STUFF/ D I F F E R E N T D I R E CTIO N S
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d _ Vecina graditeljskih tvrtki radije koristi 3D projekte
MaxTiles™ " = P ) L . .

o aDs M == ada razvijaju velike gradevinske projekte, a to
L LN mogu biti i skupi projekti.
Zahvaljujuci ovim programima inzenjeri mogu
uporediti materijale za dizajn interijera i
eksterijera.
A tada klijent moze vidjeti teksturu zgrade.
Danas inzenjeri koriste 3D grafiku i Cini se kao
stvarnost.
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ZASTO BISTE TO TREBALI
POSTATI
INZENJER

Inzenjering se ne odnosi samo
na logiku, nego i na
kreativnhost. Danas gdje se
tehnologija stalno napreduje,
inzenjeri moraju razmisljati
kako bi otkrili nove ideje,
stvarali nove stvari i pronalazili
riesenja za nove probleme koje
stvara tehnoloski svijet koji
stalno napreduje .



IZAZOV

3D model KUCE
14/09/20-31/10/20

/nam da ste kreativni i talentirani!

Trebate razviti 3D model kuce rucno ili
besplatnim softverom.

VeliCine, boje i materijali mogu biti razliciti!
Sve ovisi 0 vasoj masti!

Impresionirajte me!

Mjauu...
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IZVOR FOTOGRAFIJE HTTP://ENUMO.COM



<
=
o
N
<
N
—
V)
—
al
o

Ministarstvo znanosti
i obrazovanja Lo

&




Pratite naSe sljedece radove jer udruga "Impress" svojim
radom nudi brojne edukativne sadrzaje za djecu i mlade.
Svojim radom na inovativan nacin potice djecu i mlade da se
UpiSuU U zanimanja koja se odnose na STEM, tj. Znanost,
tehnologiju, inzenjerstvo i matematiku.

Autor aktivnosti "Planet gradevinskih inzenjera" je Natalie
Danilove, a izradena je i dodijeljena iskljuCivo udruzi
"Impress” koja je nositeljica projekta "STEM JUNACI" uz

H VA LA VA M N A potporu Ministarstva znanosti i obrazovanja, voditeljice

projekta Tanje Herceg, mag.psych. Nije dopustena nikakva
S U DJ E LOVA N J U izmjena, bez prethodnog pristanka autora. Zahvaljujemo
Dubravku Soparu, Ronaldu Rovazdi i Bojanu BlaZeviéu na
pomoci u stvaranju ove serije.
Projekt se odvija u suradnji s Bjelovarsko-bilogorskom
zupanijom, Gradom Daruvarom, Gradom Bjelovarom,
Osnovnom Skolom Vladimira Nazora Daruvar, IV. osnovna
$kola Bjelovar, Osnovna $kola Dulovac, Ceska osnovna &kola
J.A. Komenskog Daruvar.
Osim obrazovnih sadrzaja, Udruga Impress provodi |
besplatne radionice iz robotike, pomoc u ucenju i slobodno
nas kontaktirajte na info@udruga-impress.hr
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